VOUS AVEZ PASSE UN BON MOMENT ?

Génial ! Si vous voulez nous donner un coup de main, vous pouvez GLE Du JEU
poster un avis sur internet et en parler a vos amis. D'ailleurs, si vous
postez sur Insta une photo de votre partie de Trou Noir en nous
taguant (@trounoir.jeu et #trounoirjeu), on vous enverra une
petite surprise dans votre boite aux lettres pour vous remercier
(promis c'est pas une blague, on va réellement vous envoyer un

petit cadeau!). ]

Si vous étes timides, envoyez-nous uUn mMessage sur
contact@letrounoir.fr, on vous enverra aussi un petit cadeau !

Station spatiale internationale - 10 février 2033, 23h45

Un drame s'est produit lors de votre mission d’analyse du trou noir de
la galaxie M99. Vous fétiez joyeusement l'arrivée dans la station de
nouveaux membres d'équipage lors d'une soirée costumeée quand un
astéroide est entré en collision avec la station. L'impact a détruit le
module dans lequel vous vous trouviez, vous projetant dans l'espace. L

= - Le trou noir est désormais en train de vous aspirer et la force
Some et Mz Mz il SCANNE CE QR CODE POUR d'attraction vous fait perdre peu a peu vos esprits. Des questions se
bousculent dans vos tétes tandis que votre quotient intellectuel ne

Avant de le crier haut et fort et de nous mettre la misére,
laissez-nous une chance de nous rattraper : envoyez-nous un .
email & contact@letrounoir.fr ou un message a @trounoir.jeu. cesse de baisser.
On va se plier en quatre pour trouver une solution!

Vous n'avez qu'un seul moyen de survivre : reprenez vite vos

esprits en répondant correctement aux questions que I'on vous

pose et tentez d'envoyer un membre de lI'équipage dans le
trou noir qui se refermera juste apres l'avoir englouti !
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- s'il se trompe, il descend du nombre de cases correspondant au malus indiqué sur la carte question.

Ensuite, le joueur qui vient de répondre a la carte question pioche une carte et pose la question au joueur assis a sa
gauche et ainsi de suite. Nous avons bien conscience que vous étes dans une situation critique, mais le
coté positif est que vous pouvez utiliser les différentes armes qui étaient
présentes dans la station et qui se retrouvent éparpillées sur le plateau. Elles
peuvent vous conférer des avantages puissants, mais mal utilisées, elles

pourraient se retourner contre vous et vous faire chuter.

La partie se termine des qu'un des joueurs arrive sur la case O de QI - Trou Noir (sorry bye-bye). Le joueur ayant le Ql le
plus élevé est déclaré vainqueur!

LES ARMES
STRATEGIQUES

L'effet de ces armes s'applique en début de tour uniquement lorsque c'est a
vous de répondre a une question, et non lorsque vous avez atterri dessus apres
avoir répondu a une question.
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