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IMPORTANT : NE CONSULTEZ PAS LES CARTES DES DIFFERENTES AVENTURES AVANT DE COMMENCER A JOUER.

Tutoriel (10 cartes) 3 aventures (180 cartes plus trois feuillets)
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Ce tutoriel est placé sur le dessus
de la premiére aventure.

Placez ces cartes dans I’espace 0
une fois les paquets ouverts. Difficulté : () Difficulté : (B Difficulté : (3%

BUT DU JEU

M Chaque paquet de cartes propose un scénario coopératif. U

Les joueurs sont plongés dans une aventure et ont un temps limité pour remplir leur mission.
lls devront ainsi surmonter de nombreuses épreuves.



