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Je vous conte aujourd’hui une histoire de Kodamas (& prononcer
coda-mat), esprits de la forét.

Ces Kodamas forment une équipe courageuse, pleine d'énergie mais
silencieuse, engagée dans une merveilleuse quéte : s'unir afin de faire
s'épanouir un chéne Kunugi (& prononcer cou-nous-gui), le chéne
emblématique du Japon. Vous incarnez ces Kodamas.

Pour parvenir a remplir leurs objectifs communs et personnels,
leur choix s’est porté sur un tronc d'arbre qu'ils agrémentent au
fil des saisons, de rameaux et de décorations. Pour surmonter
leurs difficultés, le chéne Kunugi les gratifie de Donguris (glands, a
prononcer don-gout-ri) aux pouvoirs extraordinaires.

LES BASES DE TALES OF KUNUGI

Utilisez votre dextérité et votre intelligence de groupe pour faire croitre
et décorer cet arbre sacré.. en communication restreinte avec votre
équipe et en restant concentré sur les actions de vos partenaires.

En début de partie, votre équipe recoit des objectifs communs et
pour chacun de vous, au moins un objectif personnel. L'équipe
devra réaliser diverses actions en fonction des saisons pour com-
pleter les obJect|fs et rendre sa splendeur au Kunugi :

En hiver, preparez les rameaux et les décorations a utiliser

durant I'année.

Au printemps, ajoutez les rameaux au tronc et branches pour

faire grandir le Kunugi.

En été, décorez le Kunugi car c’est la saison des festivals |

En automne, récoltez les Donguris (glands) qui serviront a libérer

vos pouvoirs de Kodama et utiliser vos actions spéciales !

Aprés la derniére saison de la cinquiéme année, chaque Kodama
peut enfin révéler son objectif personnel, I'équipe procéde au dé-
compte des objectifs complétés et peut ainsi contempler la splen-
deur de I'arbre construit en commun.

Quelle sera I'histoire de votre Kunugi ?
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Jetons compteurs x 2

\

Un tronc sur son socle,
sa lanterne et une porte
- (torii) comme aide de

jeu

Feuilles objectifs x 11

N

Jetons Donguris x 50

Jetons carrés
“pioche de
décoration”

x8

) TN
12 décorations de | 15 Rqrﬁeoux)x
chaque typ )

e
12 lampions / Jetonsronds - 5rameaux de petite
“pioche de rameau” taille
12 nids # x15 * 5 rameaux de taille
‘ moyenne
12 feuillages * ‘ * 3 rameaux de grande
taille

12 shimenawas "';‘r{ * 2rameaux de trés

(Cordelette sacrée) grande taille
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Installez le socle au centre de la table et placez-y le tronc avec
e le torii et la lanterne. Placez les jetons compteurs sur les pistes
d'année et de saison sur les cétés du fond de la boite.

Séparez les rameaux selon les 4 formes et faites en des piles.
@ Séparez les décorations selon les types (sans tenir compte des

différentes tailles) et faites en des piles.
Ces piles constituent les réserves.

Placez face cachée les jetons pioche de rameau et pioche de

décoration.
Faites un tas avec les jetons Donguris (glands).

@ Distribuez le bon nombre d objectifs d'équipe et objectifs
personnels selon le nombre de joueurs.

Nombre de joueurs 28 3 4]
Nombre d'objectif d'équipe 1 2 1
Nombre d'objectif personnel 2 ] ]

par joueur ' -

=/  Pour votre premiére partie,
nous vous conseillons d'utiliser
/ les objectifs marqués d'une
e 3 patte comme objectifs

personnels. Utilisez les objectifs
marqués de deux pattes pour

\_6__,4&5 sjectifs d'équipe




LES REGLES DU *MODE

A_L'UNISSON

Les joueurs disposent de 5 années pour placer des rameaux et des
décorations. A la fin de ces 5 années, les joueurs évaluent leur
réussite selon les objectifs distribués en début de partie.

Une année de jeu est composée de 4 saisons et commence par ['hiver :
En hiver, préparez les rameaux et les décorations & utiliser

durant I'année. #
_—
O il o Ty
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Au printemps, ajoutez les rameaux au tronc et branches pour
faire grandir le Kunugi.

e

En été, décorez le Kunugi (I'arbre), c'est la saison des festivals !

S T

En automne, récoltez les Donguris (glands) qui serviront a libérer
vos pouvoirs de Kodama et utilisez vos actions spéciales !

~ Pensez & utiliser les 2
jetons compteurs pour
garder trace de I'année

et de la saison en cours
sur les cétés-de la boite
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Durant ['hiver, I'équipe constitue les pioches de rameaux et de
décorations.

La pioche de rameaux comporte 4 piéces (excepté lors de la
derniére année ol il n'y aura que 3 piéces)

Pour constituer la pioche de rameaux, un joueur révéle au hasard
un jeton “pioche de rameau” puis place le rameau indiqué par le
jeton depuis la réserve de rameaux vers la pioche de rameaux.
(Cf p.9 pour les tailles de rameaux et leurs jetons)

Le jeton est ensuite retiré du jeu et ne pourra plus étre retourné.
Répétez cette opération jusqu’d ce qu'il y ait 4 rameaux dans la
pioche de rameaux (3 & la derniére année)

La pioche de décoration comporte 5 piéces.
Pour constituer la pioche de décoration, un joueur révéle au hasard
un jeton "pioche de décoration” puis place la décoration indiquée
par le jeton depuis la réserve. de décoration vers la pioche de
décoration.

Le choix de la taille des décorations est laissé a I'appréciation de
l'‘équipe.

Si le type d’élément n’est plus disponible, un autre jeton doit étre
retourné. Répétez cette opération jusqu’a ce qu'il y ait 5 décorations
dans la pioche. Les jetons révélés sont ensuite retournés face cachée

pour la prochaine année.
Qs 1
s 7 ; @

Une fois les pioches composées, I'équipe passe a la saison suivante.
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Toute pose se fait d’'une SEULE main. \
Les joueurs peuvent se déplacer
autour de la table. Toute décoration
tombant de I'arbre est remise dans la
réserve correspondante, et non la
pioche préparée pendant [hiver.

™ Tout rameau tombant est retiré du jeu »”
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Sans parler de leurs objectifs et sans ordre de jeu déterminé,
I'équipe doit poser obligatoirement 3 rameaux.

Un joueur voulant poser un rameau prend celui qu'il souhaite et
place ce dernier dans l'arbre.

Le rameau n'étant pas posé pendant cette saison reste dans la
pioche de rameaux et pourra étre placé durant I'année suivante.

Un joueur peut poser plusieurs rameaux s'il le souhaite.

L'arbre Kunugi laisse tomber un Donguri (gland) pour chaque
joueur ne posant aucun rameau.

Les Donguris tombent et sont posés en face du joueur sur le socle
du tronc. Il pourra les récolter en automne. A partir de ce moment,

il pourra les utiliser quand il le souhaite.

Une fois les trois rameaux posés, |'équipe passe a la saison suivante.
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Sans parler de leurs objectifs et sans ordre de jeu déterminé, |'équipe
va placer 4 des 5 décorations présentes dans |la pioche de décoration.

Un joueur voulant placer une des décorations, la prend et la place
dans | arbre. Tous les joueurs doivent poser au moins une décoration.

La décoration n'étant pas posée pendant cette saison reste dans la pioche
de décoration et pourra étre placée durant I'année suivante.

Le Kunugi laisse tomber des Donguris en
fonction du rameau venant d'étre décoré (cf
longueur des branches p.10)

Les Donguris qui tombent sont placés sur le socle, devant le joueur et
seront récoltés pendant le prochain automne.

Donguris laissés au sol § Un rameau sans Un rameau déja
par l'arbre décoration décoré

Un rameau en position Q 1)
1 ou 2 dans la branche _
Un rameau en position

3 ou plus dans la @ @ @
branche i ; ! :

—— = =

e

Lorsqu’une décoration est posée sur plusieurs rameaux,
considérez uniquement le rameau en rapportant le plus pour le
gain de Donguris.

Exemple: a
Exemple: 2 Donguris tombent pour le joueur

Un Donguri tombe pour le joueur ayant posé le nid.

ayant posé le feuillage. Il a posé le nid sur un rameau
Il a posé le feuillage sur un rameau qui n‘avait pas de décoration et
sans décoration et qui est le qui était en 3éme position sur la
premier rameau de la branche.  branche.

-
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Ltels,jgc)yeurs récoltent les Donguris tombés pendant le printemps
et I'été.

Les joueurs peuvent dépenser des Donguris quand ils le
souhaitent pour effectuer une action bonus (cf aide de jeu Torii).

Un joueur peut dépenser :

O, OJO

1 Donguri pour reposer 2 Donguris pour poser
immeédiatement une décoration immédiatement et ou il
qui vient de tomber. Il peut la le souhaite une nouvelle
poser ou il le souhaite. décoration de son choix.

uf/&/#/w & sl @

Ces poses de décorations grace aux Donguris ne peuvent pas faire
gagner de nouveaux Donguris.

Il est possible de dépenser ces Donguris a la fin de la 5éme et
derniére année, aprés le placement des décorations et avant le
décompte des points de victoire. Les joueurs ne peuvent pas se
donner des donguris

n rameau est une piéce qui comporte plusieurs
encoches. Plusieurs rameaux vont former des
branches au fur et & mesure des années.

Trés grand rameau Grand rameau Rameau moyen Petit rameau
Symbole Symbole Symbple Symbole
Kodama Oiseau Chomplgnon Feuille

\
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 “REGLE DE POSE
- DES RAMEAUX

Les encoches des rameaux
DOIVENT ETRE INSEREES
dans les encoches
d’autres rameaux ou
celles du tronc.

— -

L’encoche du rameau
est dans une encoche
du tronc, la pose est valide.

Une branche est une succession de rameaux qui partent du tronc.
La longueur d'une branche est mesurée en partant du tronc. Elle est
déterminée par le plus grand nombre de rameaux distincts a la suite
composant la branche.

Un rameau est considéré comme étant en derniére position sur une
branche quand aucun rameau n'est posé aprés lui.
Une branche peut avoir plusieurs derniers rameaux.

T A7

|_C| branche de cet exemple
posséde une longueur de 4.

Les nids se placent horizontalement, avec les oeufs visibles, sur au
moins un autre objet présent dans I'arbre (tronc, rameaux,
décorations, exception faite d'un autre nid).



Les lampions s’ accrochent par leurs crochets,
boule pointée vers le bas.

Le crochet doit soutenir le lampion et se place
sur n'importe quel autre objet (rdmeaux
tronc ou décorations) de I'arbre.

i
Les Shimenawas (a prononcer shi-
mé-na-oua) se placent entre deux
objets distincts (rameaux, tronc ou
décoration). Les extrémités de la
cordelette du Shimenawa déterminent
quels rameaux et/ou décorations sont
en contact avec le Shimenawa.

On considére que 2 Shimenawas sont consécutifs quand ils reposent sur le

méme objet ou bien directement |'un sur 'autre.
Le choix de la taille d'un shimenawa pendant ['hiver, ou aprés ['utilisation de
Donguiris, est laissé a l'appréciation de I'équipe et du joueur.

Les feuillages se placent dans les encoches du tronc ou d'un
rameau. Leur encoche doit étre utilisée.

Le choix de lataille d'unfeuillage pendant 'hiver, ou aprés |'utilisation
de Donguris, est laissé a I'appréciation de I'équipe et du joueur.




Les objectifs sont divisés en 3 sections.

Chaque section est indépendante et rapporte des points de victoire
en fin de partie si les conditions sont remplies.
Chaque section ne peut étre validée qu'une seule fois.

Une décoration posée uniquement sur une ou d'autres décorations
n‘est pas prise en compte dans les objectifs concernant les
rameaux ou le tronc. Elle compte uniquement pour les objectifs de
décorations sur d’autres décorations.

La partie se termine a la fin de la 5éme année
et aprés que les joueurs souhaitant utiliser leurs
Donguris les aient utilisés.

Il est temps de contempler votre Kunugi et d'évaluer sa splendeur.

L'équipe observe les conditions de chaque objectif personnel et
d'équipe. Chaque section rapporte des points a I'équipe sans prendre
en compte les actions réalisées individuellement durant la partie.
Les donguris non dépensés ne rapportent pas de points de victoires
en dehors de ['objectif sylviculteur

L’équipe fait la somme des points de victoire rapportés par chaque
objectif.
La somme totale donne une valeur & I'arbre comprise en O et 20.

6 ou moins Arbre mort I
Entre 7 et 11 Jeune pouss:_- -
Entre 12 et 15 Arbre odulte._.__ -
Entre 16 et 17 Arbre mojestueux__ -
Entre 18 et 19 Arbre séculaire ol
! 20 ! Kami de la for.é_’;_- : I

-



MODE SOLO

Le joueur va faire grandir cet arbre en suivant les régles du mode
Esprit & 'unisson & quelgues exceptions prés concernant les
objectifs et les gains de Donguris (glands).

Mise en place

- Installez le jeu comme indiqué pour le mode Esprit & I'unisson.
- Enlevez la carte objectif Sylviculteur du jeu pour ce mode.
- Placez faces cachés les objectifs restants.

Le joueur dispose de 5 années pour placer des rameaux et des
décorations. A la fin de ces 5 années, le joueur évalue la splendeur
de son Kunugi en fonction des objectifs tirés au hasard durant la
partie.

Déroulé d'une partie solo

Une année de | jeu est composée de 4 saisons :
En hiver, préparez les rameaux et les décorations a utiliser
durant I'année. Révélez un nouvel objectif.
Au printemps, ajoutez les rameaux au tronc et aux branches
pour faire grandir le Kunugi. Ce dernier laisse tomber auto-
matiquement un Donguri pour le joueur.
En été, décorez le Kunugi, c’est la saison des festivals |
En automne, récoltez les Donguris qui serviront a libérer vos
pouvoirs de Kodama et utilisez vos actions spéciales !

Les Donguris s ‘utilisent de la méme maniére qu’'en mode Esprit a
I'unisson.

Révélation d'un objectif

Le joueur révéle un objectif une fois les pioches rameau et
décoration constituées durant I'hiver. Cet objectif s’ajoute aux
cartes objectifs déja révélées. Au total, 5 cartes seront révélées et
permettront au joueur de déterminer la valeur de son arbre.

Gain d’'un Donguri
En plus du gain automatique au printemps, les régles de gain pour
I'été s’appliquent (cf.p8)

Décompte des points de victoire
Il est temps de contempler le Kunugi et de comptabiliser I'en-
semble des points rapportés par les 5 objectifs et évaluer la splen-

deur de l'arbre. | I
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OBJECTIFS
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'Objectifs simples
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x 4
Au moins 4 lampions se

[

Un lampion repose |, x ok trouvent sur les derniers
uniguernent sur un ou L'arbre est décoré par rameaux des branches
des shimenawas au moins 7 lampions de larbre

@

; i\
x 4
Au moins 4 feuillages

*"ﬁ‘ i *»
¥ 7
se trouvent sur les

Un feuillage se L arbre est décoré par derniers rameaux des
trouve sur le tronc  @umoins 7 feuillages  branches de I'arbre

B #? is ﬁ;\

Au moins 4 nids
Un nid repose se trouvent sur les

uniquernent sur une ou L'arbre est décoré derniers rameaux des
d'autres décorations  par au moins 7 nids  branches de l'arbre

- @ .
e \”3?’" S

Au moins 2 shimenawas

[

Un shimenawa repose - arbre est décoré se trouvent sur les
uniquement sur des par au moins derniers rameaux des
décorations 7 shimenawas branches de l'arbre

G @ N
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Objectifs
intermédiaires
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xﬁ xd x 4

L'arbre est décoré

Le tronc est décoré par au oy e

avec les 4 types de 4 décorations
décorations

de ﬁ:haque type
J‘

1 @& @

[~r o
5 x5

Au moins un rqmeau
est décoré avec les 4
types de décorations

2 A
w ]

%3
Un rameau est L'arbre est décoré par Au moins 3 rameaux
décoré par au moins

aumoins 5 lampions  sont décorés avec
2 lampions et 2 et 5 shimenawas un lampion et un
shimenawas shimenawa
f
f

& @ W
¢ Favone oo
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x3

Un rameau est décoré  L'arbre est décoré Au Té’!”s 3 rameaux
par au moins 2 nids et par au moins 5 sor_ld (icoris G'\I/Iec un
2 feuillages feuillages et 5 nids nid et un-feuiliage

o N ®
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Objectifs difficiles
e

>

*/l/0 )

rlﬁ%bdeccgrcfclortls cklm uin 20 docorGione T’oustlesd rqmlgcut;(
Ciie type auWelBDe S iminimum dans lafbregfiesSitsCGans EarnLe
dans I'arbre sont décorés

J X 2
© 5 shimenawas L'arbre comporte
Des shimenawas consécutifs distincts ou plus 2 suites séparées
forment une boucle fermée sont consécutifs de shimenawas
autour du tronc consécutifs

.i’

@ Chaque joueur

B ! Un joueur Bossédq au  posséde au moins
L'équipe posséde au moins 9 Donguris un Donguri
moins 12 Donguris

S
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Toutes les encoches du  L'arbre comporte au L'arbre comporte
tronc sont utilisées par des moins 4 branches de  une branche de
rameaux et feuillages taille 3 ou plus taille 5 ou plus
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