
Un jeu �
d’Erwan Morin

Au départ, Speed Letters était un projet avec juste du speed... Mais, quand 
j’ai remarqué que c’était très excitant de recréer un mot en envoyant des 
lettres à toute berzingue, je me suis dit : « Là, Erwan... tu tiens le bon bout ! ». 

Pourquoi ? Parce que savoirs et fun sont trop souvent opposés ! Or, dans 
Speed Letters, je vous invite à explorer la richesse inouïe du vocabulaire au 
travers d’un jeu qui vous emportera dans le tourbillon d’un vent de folie...
Ce rythme qui va vous entraîner m’inspire quelques conseils et astuces 
issus de mon expérience personnelle :

   la vitesse ne fait pas tout : votre capacité d’écoute sera décisive !
   quand vous aurez fait quelques parties, vous pouvez ajouter un défi de 
groupe : au début d’un tour, prenez un mot-trésor avec une lettre de plus 
seulement si vous avez recréé en entier le mot du tour précédent !
   si vous jouez entre adultes et jeunes enfants, rééquilibrez (si besoin) en 
imposant aux adultes d’attraper leurs cartes Lettre uniquement quand un 
enfant a déjà déposé une première lettre. 

Je vous souhaite une trépidante chasse au trésor des mots, avec des mots 
gourmands, des mots espiègles... que j’ai choisis et triés par thématique, 
en espérant parfois vous suprendre avec mes définitions folichonnes !

Il y a 2 changements : 

1) si le mot-trésor contient des lettres en double, soulignées dans le mot,     
récupérez chacune de ces lettres parmi les cartes Lettre  
d’une couleur neutre, avec laquelle personne ne joue.    
Puis, déposez-les dans le coffre, faces cachées, avec la carte Trésor.

2) lors du décompte, placez en premier les cartes Lettre de couleur neutre 
et écartez autant de perles qu’il y a de cartes 
neutres avant de révéler vos cartes Lettre !

Le mot et les conseils de l’auteur Le spécialiste des jeux décalés

Mode 2 joueurs

+

Youpi
planète

Nos jeux sont fabriqués en Europe à partir de matériaux 
naturels, généralement issus de l’arbre (papier, bois,  
carton). Pour les remercier, nous adoptons le principe 
1 arbre coupé = 2 arbres plantés. 

Chaque année, nous estimons le nombre d’arbres nécessaires 
à notre production, puis organisons la plantation d’arbres avec 
un partenaire associatif en Amazonie et les populations indigènes 
locales : Ishpingo. À découvrir et soutenir sur www.ishpingo.org

Découvrez tous nos jeux sur www.ledroitdeperdre.com

Suivez l’actu de Speed Letters et son auteur, ainsi que toutes nos
nouveautés, nos concours et nos bêtises sur facebook.com/ledroitdeperdre
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NOUVEAU !
Customise ton jeu avec  
un prénom sur la boîte !
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