%;’.3 COMMENT MENER L'ENQUETE ?

' représentés plusieurs fois : suivez-les sur le plan pour résoudre les enquétes !
Préparation du jeu
c g& » Réalisez |le puzzle afin de reconstituer le plan de la féte foraine. C'est
HIC'RU?‘i dans les illustrations de ce puzzle que vous chercherez la solution des
Cd

& différentes étapes de l'enquéte.
MACRO

« Le puzzle est accompagné de 2 enquétes. Les cartes Enquéte sont
marquées dans le coin supérieur droit par l'icone de I'enquéte et par le

"ii‘,‘ numeéro de la carte. Placez les cartes Enquéte dans le bon ordre. ‘
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Déroulement \
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- Désignez le/la détective en charge de I'enquéte. Il ou elle lira le texte sur les cartes. ( ‘
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« Lapremiere carte du paquet est la carte de départ. Elle donne un apercu du crime a resoudre Le
détective en charge de 'enquéte révéle cette carte et lit a voix haute e texte figurant au verso.

« Lerecto de la deuxieme carte donne la premiére mission a accomplir. Le détective en charge
de I'enquéte la lit a haute voix sans retourner la carte ni la retirer du paquet.

- Lasolution d'une mission correspond a une scéne spécifique du puzzle. Trouvez cette scéne
et proposez votre solution : le détective en charge de l'enquéte retourne la carte et vérifie si
c'est exact.



Si votre réponse est correcte, le détective en charge de l'enquéte lit a haute voix le texte au
verso de la carte et montre l'illustration aux autres joueurs.

Si votre réponse est fausse, le détective ne lit pas le texte a voix haute. Il annonce aux autres
joueurs gu'ils doivent enquéter davantage. Il ne peut plus chercher mais a le droit de donner un
indice si les joueurs font fausse route.

-
Lorsqu’une carte est résolue, mettez-la de coté. La carte suivante est votre nouvelle Q

mission ! 4‘

Résolvez de cette maniéere chaque carte du paquet, jusqu'a avoir résolu toute I'enquéte. "!f'"
. . U\

Bonne chance, détectives ! ‘ PO S
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