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But du jeu

LINK CITY est un jeu dambiance coopératif, qui se joue en 6 tours.
A chaque tour, une personne différente joue le réle de la mairie.
Votre mission : agrandir la ville ! Mais... Serez-vous daccord avec la mairie ?

Seule 'harmonie vous permettra de connecter un maximum de lieux
pour réussir une ville unique et insolite qui rapporte plein de points !
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Mise en place

o Placez la tuile Mairie
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Les deux faces d’'une tuile Lieu montrent 2 lieux différents.
Vous pouvez toujours choisir la face avec le lieu que vous

Pour les

jeunes
joueurs ! comprenez le mieux.

9 Désignez la personne qui joue le réle de la mairie au premier tour !
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Elle récupére aussi
derriere son paravent
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bleue, orange et jaune.




Déroulement d’un tour

o La personne a gauche de la mairie est nommée premiére adjointe !
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e Derriére son paravent, la mairie relie en secret chaque endroit marqué par un plot
al'une des 3 nouvelles tuiles Lieu. - - -
Elle utilise pour cela ses 3 tuiles Chantier. soveibap
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La mairie réfléchit a des associations didée | [ STADE CINEMA
que les autres joueurs pourraient retrouver.

Les lieux voisins des plots servent d'indices. -
Par exemple, la maire pense ici, que le marchand
de glaces irait bien & la place du plot bleu,
car 'école et la piscine sont a coté.

Les autres joueurs laissent la mairie 0 i
faire ses choix sans l'influencer ! pueipre g
) marcrano [\ STFIDE o0 CINEMA {

Dés que la mairie a fait ses choix, DECEAcES

elle retourne uniquement ——yy = - -

les 3 tuiles Chantier puis
retire le paravent.




9 Les autres joueurs récupérent les 3 autres tuiles Chantier bleue, orange et jaune.
lls débattent entre eux pour tenter de retrouver les choix de la mairie et
placent ensemble leurs tuiles Chantier en face des 3 nouvelles tuiles Lieu.

La mairie laisse les autres joueurs discuter
jusqu‘a leur choix final sans intervenir !
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Pas sir, car
le stade, cest du sport
comme la piscine, et puis
les footballeurs aiment les
salons de tatouage !

qu'ou stade !

Si les autres joueurs ne
sont pas tous daccord...
clest la premiére adjointe
qui décide !

e RESOLUTION ! La mairie dévoile les tuiles Chantier de son cété :
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Cela rapporte 2 points.



Suite de la partie

Au tour suivant, la personne premiere adjointe du tour précédent prend la mairie.
La personne a sa gauche devient alors premiére adjointe et place a nouveau les 3 plots.
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DEBLOQUEZ DES BONUS !

Des le premier tour qui se termine par un « perfect », soit un accord total
entre la marie et les autres joueurs, débloquez le plot blanc !
Vous jouerez ainsi tous les tours suivants avec 4 plots et &4 nouveaux lieux.

LE PLOT BLANC

- LES LIEUX BONUS - i
jil A chaque tour qui se termine par un « perfect », s || G —F
== - lamairie ajoute a la ville le lieu Bonus du haut "ﬁ .0 ‘f
b ¢ dela pile pour créer encore plus de connexions ! 0%

‘ %é | Mais attention... Vous ne pourrez plus construire

dans I'axe de la zone de couleur d'une tuile Bonus.
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Fin de partie

La partie dure 6 tours. A lissue du dernier tour, comptez tous les arbres
complétés grace aux connexions dans votre ville ! 1arbre entier = 1point.
Conseil : comptez dabord toutes les lignes, puis toutes les colonnes.
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Bravo, votre ville est terminée ! Quel hiveau avez-vous atteint ?

-de 30 points = Bienvenue 4 Bizarre City...

Vous étes bons, bienvenue a Cool City !

LS Vous étes tres bons, bienvenue a WOW City !

X G NLITTEER Vous étes exceptionnels, bienvenue a LINK CITY !

EX LU Félicitations, mais... vous avez triché ;)

DEcouvrez tous hos jeux sur www.bandjo.games ! ’
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